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Dnesni program

Visual Studio 2005/2008

Zaklady programovani ve Windows
Presnéji ,,Win32 API“ i ,,Windows API“

Dnesni programovani: Prace s textem



Visual Studio 2005/2008

Zakladni jazyk programovani ve Windows: C++
Nejsou tam témeér objekty, takze funguje i C

Zakladni néastroj: Visual Studio 2005/2008
File / New / Project / C++ / Win32
Win32 Project / Application
Standardni aplikace s grafickym prostredim
Event-driven (programovani s udalostmi)
Toto ve cviceni OS2 pouzivat nebudeme
Win32 Console Project / Application
Konzolova aplikace (jen text, tj. bez grafiky)
Klasicky (starobyly) styl programovani
Toto budeme pouzivat ©



Application settings

Create directory for solution
Toto vypnéte (jinak by se vytvoril adresar navic)

Precompiled header
Zapne pouzivani stdafx.h
Zrychli kompilaci, ale je to ,,Microsoft—specific”

Toto zapneéte a do stdafx.h dopiste
#define WIN32_LEAN_AND_ MEAN
#include <windows.h>

Empty project
Vytvori Uplné prazdny projekt (bez souboru)
Sami pak musite napsat main(), apod.
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Programovani ve Windows dnes uz jen v C#
Pro jazyk C++ jsou prakticky jen staré knihy
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Nekteré rozdily Win NT a Win 95

NT podporuje vice procesord, 95 jen jeden

NT podporuje bezpecnost, 95 ne

NT je plné 32bitovy (Ci 64bitovy), 95 je 16bitovy
NT je plné reentrantni, 95 pouziva system lock

NT pousti 16bitovy kéd v oddeéleném prostoru, 95 jej
pousti v globalnim prostoru

NT sdili pamét jen mezi uréenymi procesy,
95 sdili pamét mezi vSemi procesy

NT chrani jadro systému proti zapisu, 95 ne

NT ma jen emulator MS-DOSu, 95 spousti programy
pro MS-DOS primo



Strucné o Windows Vista UAC

UAC = User Account Control
Cesky ,Fizeni uZivatelskych Guétt”
Procesy bézi s opravnénim skupiny Users
| kdyzZ jste administratori, nemate vyssi prava
Staré aplikace bézi ve virtualnim rezimu
Pfesmérovani c:\Program Files a c:\Windows

Presmérovani véetvi registru HKEY _ROOT a
KHEY LOCAL_MACHINE

Nové aplikace jsou oznaceny manifestem
Manifest urcuje pozadovanou uroven pro béh

Zaroven se tim vypne virtualizace



Texty ve Windows

Typ char = 1 bajt > MBCS (ANSI/OEM)
Ceské znaky pouzivaji ,, Windows 1250
MBCS muze byt i vicebajtové (jako UTF-8)
Typ wchar_t = 2 bajty = DBCS (Unicode)
Ve Windows plati, ze wchar_t je v kodu UTF-16

Programy lze v C++ psat tak, aby sSly prelozit do MBCS
i DBCS (1 zdrojak = 2 ,ekzace”)



Jak prezit wchar t...

Prvni moznost: vypnout jej

Project Properties / Character Set
Zvolime MBCS (multi-byte character set)

Druha moznost: nechat zapnuté a pouzivat
Treti moznost: psat univerzalni kod



Univerzalni kod

Vsechny funkce pracujici s textem maji vzdy 2 verze
(liSici se nazvem) plus makro

Makro vede na jednu z téch funkci, dle vybéru v
Project Options

Vsechna tato makra jsou v souboru tchar.h
char wchar t _TCHAR

main wmain _tmain
printf wprintf _tprintf
strcpy WCSCpY _tcscpy

strcmp  wescmp _tesemp



Univerzalni kod a API

Windows API je univerzalni vzdy
Vsechny dotcené funkce maiji:
MBCS verzi s ‘A’ na konci
DBCS verzi s ‘W’ na konci
Makro bez pripony
Priklad: CreateFileA, CreateFileW, CreateFile

Na toto pozor! Pri chybé debugger pise skutecné
jmeéno funkce, ne jméno makra!l



Podrobnosti k printf

Formatovaci retézce %s a %S jsou opacné:
printf : %s je char®, %S je wchar_t*
wprintf: %s je wchar_t*, %S je char*

Vystup do konzoly je vzdy v kddu OEM
OEM = kdédovani MS-DOSu (tj. CP852)
Otravny prezitek z minulosti

Konverze tstring<—=>OEM:
CharToOem()

OemToChar()



Systém handlu

Libovolny objekt se ve Win32 identifikuje pomoci tzv.
,hendlu” (anglicky handle — rukojet/drzatko)
Handle je néco jako ,this” pointer na néjaky objekt

Win32 API je jakoby objektoveé orientovanég, ale je
slabé typované

Kazdy handle je v C++ ve skutecnosti typu void*

Kromé handltu potrebujeme jesté security descriptor
— vetsSinou se ale s bezpecCnosti neoperuje, takze

davame NULL a mame vychozi chovani (jako ve
Windows 95)

Na zavér handly uvolnite pomoci CloseHandle()



Dalsi datové typy Windows AP]

Windows APl ma vilastni datové typy
tj. nepouziva jména typu jazyka C
Jsou to vSechno zkratky (nutno naucit!)
Priklady:
LPSTR = (long) pointer to a string
kazdy pointer zacina LP, takze toto je prosté char*
LPCTSTR = (long) pointer to a constrant tstring
toto je jednoduse const  TCHAR*

HANDLE je obecny hendl
HWND = handle to a window

INT _PTR = integer for pointer precision
toto je integer o velikosti pointeru



Bezpecné CRT ve Visual Studiu

VS2005/2008 pouzivd bezpecnou CRT knihovnu
Je to rozsireni ANSI C, ceka se na standardizaci
Tyka se to funkci, kde se pracuje s bufferem
Ctéte v MSDN: ,security-enhanced CRT“

Funkce obvykle maiji:
Pavodni funkce se neméni
Nova bezpecna funkce ma ma konci nazvu _s
Navic je délka bufferu jako parametr

Pri pouziti char[ ] Ize délku vynechat

pr: strcpy_s(do_pole,odkud); nebo
strcpy_s(do_pointeru,odkud,délka);



Ulohy pro cviceni

Nactete text z klavesnice, ulozte do souboru ve
Windows 1250

Nactéte soubor (viz vyse) a vypiste na obrazovku

fopen umi pracovat i s unicode — vyzkousime
Nactete a zobrazte Unicode soubor na obrazovce.

(Soubor si vytvorte v Notepadu.)

Poznamka: Nejprve si prectéte ,,fopen” v MSDN. Kompilaci si
pochopitelné prepnéte do MBCS, tj. bez unicode. Konzola zobrazi jen
cestinu, ale cizi unicode znaky ne (omezeni by design).
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