Cely tento text se tyka generovani Visual C++ kédu v Rose pomoci odpovidajiciho pluginu.
Normani C++ funguje podobné, ale ostatni jazyky jsou naprosto odlisné. V dalsim textu se
¢asto odkazuji na Rose, pfitom mam na mysli pravé ono “Rose Visual C++”.

1 Main Features of Rose Visual C++
object oriented analysis and design
¢ Model Assistant: pridani béznych VC konstrukti do modelu, véetné MFC
« Component Assignment: vytvareni komponent a prifazovani jazykt trfidam
¢ Round-trip engineering: synchronizace modelu a kodu
* Code generation: generovani a update kodu podle modelu, véetné code patterns

» Reverse engineering: vytvoreni nebo update modelu podle kédu
* COM support: pomoci ATL a MIDL

2 Code Generation Mapping Rules

Motto firmy Rational: “I komentar je zdrojak.*

2.1 MDL Component = VC project
» nutny predpoklad pro generovani kodu
kod tiidy se generuje aZ po prirazeni tfidy do komponenty s jazykem VC++
e interface musi byt prifazen do IDL komponenty s jazykem VC++

2.2 Stereotype, Code Template, Model Properties

« ovliviiuji to, jaky se vygeneruje kod (t€lo)

2.3 COM object

* Rose generuje zvlast IDL, CoClass a jeji implementaci v samostatné VC++ tridé.

« MIDL komponenta je obvykle vytvorena pfi generovani kodu
(stereotype=<<MIDL>>, type=MIDL)

* miiZe byt vice MIDL komponent - vice MIDL souborti

e editace pomoci Model Assistant

2.4 Documentaion

» vklada se jako komentar vzdy pred prvek, ke kterému patii (tfida, metoda, atribut)

2.5 CodeName

Pokud je to mozné, jména tfid v C++ odpovidaji jméntim v Rose (class name + name.h +
name.cpp), stejné tak jména operaci, atributti a typt (typy=ttidy).

CodeName mapuje jména z modelu do jmen kédu (pri pouziti neanglickych jazykt apod.) —
podporuje: tiidy, metody a proménné (ve vSech moznych mistech vyskytu)

CodeName se zapina v Tools-> Visual C++->Properties (default: off).

2.5.1 Considerations

Pole jsou v Rose soucésti nazvu, ne typl: $$$[10]:int musi mit CodeName cost[10], ne
pouze cost.
Jména .h a .cpp soubori jsou u kazdé tfidy generovana podle CodeName.



Ttidy z baliku MFC by nemély pouzivat CodeName.

Obsah code patterns a stereotypes (napi. friend) se neptekladaji.
Rose C++ a Rose Visual C++ se lisi v praci s “$ expressions®.
Nastavovani a zména CodeNames se provadi v Model Assistantu.

2.5.2 Name Conversion

2521 Vypnuté CodeName

Rose vyhodi neplatné znaky: z @customer@ vytvori customer .
Zména ilegalnich jmen se provede i pfimo v modelu!
Pokud v nazvu nezbude ani znak, Rose oznami chybu.

25.2.2 Zapnuté CodeName

Rose validuje pouze CodeName a generovany kod, zatimco model neméni. Model se méni
pouze pri generovani kddu pro nepojmenované role, které jsou automaticky pojmenovany.
Pokud element nema CodeName, pouZije se pfimo jméno zmodelu, ale nevyhazuji se
neplatné znaky! Pii pokusu vytvorit @customer@ Rose oznami chybu.

2.5.3 Neplatné znaky
Pri spravném pouzivani CodeName otazka neplatnych znaki viibec nenastane.
Bez CodeName provadi Rose konverzi, pii round-trip je obousmérnid a Rose musi umét
rozeznat jednotlivé nazvy mezi sebou. Nékdy vznikne chaos - Rose vyrobi chybu v projektu.
Je velmi doporuceno ve jménech v modelu:

* nepouzivat mezery

e nepouzivat znaky operatort C++
Doporuceni se tyka jen jmen, ne obvyklych konstrukei v Rose, kde je ¢asto "<”, “>” nebo “:"!!!

2.5.4 Jménatyp G
Jména typtl jsou piekladana pouze v pripadé, kdy jde o jména tiid definovanych v modelu.
Rose se snazi najit CodeName typu takto:

1. Hleda v modelu tfidu stejného jména jako dany typ.

2. Pokud nenajde, hleda tridu, ktera ma CodeName stejné jako dany typ.

3. Pri updatovani modelu podle projektu se prohledavaji nejprve tridy realizované

stejnou komponentou, potom se hleda v celém modelu.

Pozn.: Rose nezakazuje duplicitni jména v modelu a/nebo CodeName, pouze pri takovém
stavu prida hlasku do logu.

3 Logical View to C++ Mapping

Logical view = classes, operations, attributes, relationships, packages
3.1 Classes

3.1.1 Generovany kod
Trida je generovana podle stereotypu (viz kapitola 3.2).
Kazdy element tiidy je public, private nebo protected.
Rose pro kazdou tfidu generuje:
» #include odkazy na potiebné datové typy = jiné tridy
» deklarace tiidy (podle jména, typu a predkt (dédéni))
« datové ¢leny (atributy a vztahy s jinymi tfidami)
» deklarace ¢lenskych metod + definice prazdnych tél téchto metod
(pro metody vracejici hodnotu se generuje return 0; )
* dokumentace v podobé poznamek v kédu u kazdého elementu



» otravné absurdni nesmysly (oficidlné nazyvano //##ModellD=123 )

3.2 Stereotypes

« stereotyp urcuje, jaky se bude generovat kod

* Rose rozeznava: struct, union, enum, typedef, interface

* pokud je neuveden nebo je nezndmy, generuji se standardni .h + .cpp soubory
» stereotypy lze skladat, oddéluji se ¢arkou nebo sttednikem

3.3 Class Utilities

Class utility je zcela staticka t¥ida (vSechny metody a atributy jsou statické).
Rose z toho generuje ,,C++ modul®.

Generovany kod je stejny jako u bézné ttidy, ale u kazdého elementu je static
Pozn.: Statickym atributtim jsou také generovany definice v .cpp souboru.

3.4 Operace (€lenské metody t Fid)

3.4.1 Stereotypy operaci

* Dbez stereotypu: result name(params);

e abstract: virtual result name(params)=0;

» const: virtual result name(params)const;

e friend: friend result fname(params);

e static: static result name(params); - Rational tvrdi, Ze lokalni proménné
takovéto metody jsou zachovany mezi volanimi — to je podle mé blbost

e virtual: virtual result name(params);

3.4.2 Operation Semantics
Operation semantics (viz Operation Properties) se pii generovani C++ ignoruji.

3.4.3 Parameter Passing
Lze klasicky definovat defaultni hodnoty parametr: result func(param:int=6);

3.4.4 Get & Set Functions

Pristupové metody Get_name a Set_name se generuji podle nastaveni (viz Attribute
Properties).

3.5 Proménné objekt 0 tFid
Vse se generuje podle ocekavani, takze uvadim jen par poznamek:
» scalar:int
e vector[100]:int
* pointer:int*
» reference:int&

3.6 Asociace mezit fidami

Rose generuje dal$i proménné podle “navigable association relationships” = ¢ary mezi
tifidami v diagramu.

nepojmenované asociace = dostanou defaultni jméno a Rose pfida warning do logu

Tato defaultni jména jsou zanesena primo do modelu, takze pri pristim generovani uz vse
probéhne hladce.

Nasobnym asociacim lze uvést i zptisob implementace (31):

* +objekty[50]:typ



* +objekty:vector
Rose defaultné pouziva pointery pro asociace. Pokud uvedete referenci jako soucast nazvu,
Rose generuje referenci. Pt. +role = +*role = pointer, +&role = reference, +role[25] = pole,
+**role = pointer na pointer

3.7 Agregace (vlastn éni)

Rose generuje kod jako proménnou vlastnika, ktera je typu vlastnéné tiidy. Opét pozor na to,
Ze Rose generuje jen to, co je ,navigable®.

3.8 Dependency relationship (zavislosti)

Pro zavislosti (dodavetel-odbératel) se negeneruji zZadné proménné, pouze odbératel ma
#include “dodavatel.h” v .cpp souboru a class dodavatel; v .h souboru. (Je to
dobre?)

3.9 Generalizace (d édéni)

superclass=predek, subclass=potomek (33) (viz kontrast s mnozinami: podtfida je vétsi nez
nadtfida)

Rose generuje #include “p  redek.h” a jméno piedka prida potomkovi do seznamu
dédénych tiid class potomek:p  redek {};

3.10DalSi poznamky

* Rose vzidy generuje jen to, co je “navigable“
* Rose ignoruje ByValue a ByRef. Jedind moznost, jak uréit realizaci je uvést ji primo do
jména role (viz 3.5).
» Rose ignoruje multiplicity of roles — to uz je fakt hriiza!
» Néasobné asociace lze implementovat pomoci MFC:
1. QuickImport MFC classes
2. Model Assistant lze pouzit pro piifazeni kolekei z MFC k jednotlivym rolim
Pozn.: Tohle irRational uz fakt prehani!!! Viz C++ knihovnu std.
« Packages nic negeneruji = irRational™[]

4 Component View to C++ Mapping

Komponenta je .exe/.dll/.ocx/.tlb/.idl/.odl soubor a odpovid4d vidy jednomu VC projektu
(.dsp).

Stereotyp komponenty je exe nebo dll (funguje automaticky po prifazeni projektu
komponenté pomoci Component Assignment).

5 Deplyment View to C++ Mapping

Rose nepodporuje generovani podle Deployment View (se dalo cekat).

6 Visual C++ to Rose Mapping

Pokud jsou v projektu ,conditional compiler directives®, tak Rose generuje model jen podle
téch, které jsou v danou chvili aktivni. (irRational tak asi chtéji zcela znemoznit pouziti Rose
v praxi).

Mapping rules jsou inverzni ktém pro generovani kodu. Pokud mate i komentare ve
zdrojacich podle stylu Rose, jsou i ony zahrnuty do dokumentace v modelu.

Pfi pouziti MFC jsou MFC tfidy vlozeny do modelu a maji nastenou vlastnost
Generate=False.



6.1 Agregace (vlastn éni)

irRational se chluvi také tim, Ze pti round-trip generovani jsou zachovany defaultni nastaveni
roli. Tzn. pro agregac¢ni role bez uvedeni typu (tzn klasika) se pfi reverznim generovani opét
vytvori role bez uvedeni typu. Tzn. misto jméno:typ  sviti na obrazovce jen jméno . (Funguje
to ale tiplné stejné, tak uz to nereSme.)

7 Three-Tiered Model

Rose tohle nepodporuje, protoZe trojvrstevny model je jen jednim z mnoha moznych modeld.

8 Round-Trip Engineering

Round-Trip = délate to porad dokola, az do dokonéeni projektu nebo zblbnuti z Rose (podle
toho, co nastane diive)

Code Update tool: generuje a updatuje kod Visual C++ podle modelu

Model Update tool: generuje nebo updatuje model podle Visual C++

Model Assistant: pomocnik pro zakladani nebo zménu tiid, pridavani c¢lenskjch metod a
promeénnych. Umoznuje také do tiid pridavat Windows message handlers a MFC overrides.

Novy projekt 1ze zac¢it modelovanim i reverznim generovanim z existujiciho kédu (Rational
tvrdi: ,, The real world frequently disallows ideal practices.”)

Aby to fungovalo, pracujte v dany okamzik bud’ pouze na modelu nebo pouze na zdrojaku.
Potom provedte synchronizaci. Pokud budete rypat do obojiho zaraz, tak vam to Rose
sopravi®.

8.1 DalSi poznamky

o round-trip step-by-step viz strana 51

o Presun metod do jiné tfidy provedte ve zdrojaku. Pokud to provedete v modelu, tak
prijdete o ptivodni télo. (Asi je to dilezité, nebot Rational na to upozornuje hned
dvakrat.)

0 Synchronizujte model se zdrojakem co nejcastéji.
Pozn.: Dokud to nebude v jednom IDE, tak je to stejné irRational™0 chaos.

0 Dobra metoda, jak ,znicit krtka“, je ménit /ModellD=xxx  ¢isla ve zdrojaku. (Viz
poznamku u predchoziho bodu.)

9 Generovani kddu (s9)

Kod ttidy 1ze generovat az po jejim prifazeni néjaké komponenté, ktera ma jazyk Visual C++.
Koéd lze generovat bud najednou pro cely projekt, anebo podle potifeby po jednotlivych
tridach.

10 Reverse Engineering (69)

Pozn.: Rational tomu taky fika arechologie. (Nékdy to miZe byt taky perverse engineering,
zalezi na tom, kdo je autorem toho vychoziho zdrojaku.)

Visual C++ projekt odpovida jedné komponenté v modelu.
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