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Učení příkladem…

 Windows má jazykově neutrální rozhraní
 Můžete použít C++, C, Pascal, Assembler, apod.

 Windows API – sada funkcí operačního systému

 Programy jsou dvou typů:
 Konzolové – napodobení historického způsobu

 Program má main() a vykonává nějaký kód – to znáte 

 Normální = „gui“
 Program nemá main(), funguje na bázi událostí a zpráv

 Toto nás dnes bude zajímat

 Ukážeme si příklad

 Rozebereme si, co je ve zdrojáku



Vývojové prostředí

 95% lidí používá pro C++ a Windows prostředí 
Microsoft Visual Studio / Visual C++

 Win32 API  tzv. „nativní“ programy
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