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Uceni prikladem...

Windows ma jazykoveé neutralni rozhrani
o MuzZete pouzit C++, C, Pascal, Assembler, apod.

Windows API — sada funkci operacniho systému

Programy jsou dvou typu:

o Konzolové — napodobeni historického zpUsobu
Program ma main() a vykonava néjaky kéd — to znate ©

2 Normalni=,gui”
Program nema main(), funguje na bazi udalosti a zprav
Toto nas dnes bude zajimat

Ukazeme si priklad

Rozebereme si, co je ve zdrojaku



Vyvojové prostredi

95% lidi pouziva pro C++ a Windows prostredi
Microsoft Visual Studio / Visual C++

2 Win32 API = tzv. ,nativni“ programy
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